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Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa atas berkat dan rahmat-Nya, penulis 
dapat menyelesaikan magang selama tiga bulan di Kanoo Studio dan membuat 
laporan magang dengan judul “Perancangan Social Media Eden Farm di Kanoo 
Studio”. Laporan ini penulis selesaikan sebagai syarat untuk mendapatkan gelar 
Sarjana Desain di Universitas Multimedia Nusantara.  
 Penulis mencoba untuk membahas proses dalam pengerjaan berbagai 
proyek desain yang penulis kerjakan di Kanoo Studio dari 12 Agustus 2019 
hingga 12 November 2019. Praktik magang ini menjadi kesempatan bagi penulis 
untuk bekerja langsung di lapangan dan memperluas koneksi serta pengetahuan. 
 Pelaksanaan magang dan pengerjaan laporan ini dapat selesai dengan baik 
karena berkat bantuan dan dukungan dari berbagai pihak, sehingga penulis ingin 
mengucapkan terima kasih kepada: 
1. Kanoo Studio, tempat penulis melaksanakan praktik magang dan 
mendapatkan berbagai pengalaman dan pengetahuan. 
2. Antonius Prayudiaska, selaku creative director dan pembimbing 
lapangan yang dengan sabar membimbing penulis.  
3. Adelin Agustin, selaku account executive yang membantu penulis 
dalam praktik magang dan penulisan laporan. 
4. Mohammad Rizaldi, S.T., M.Ds., selaku Ketua Program Studi Desain 
Komunikasi Visual UMN, sekaligus pembimbing magang yang 
membina penulis dalam proses penulisan laporan ini. 
5. Clemens Felix Setiyawan, S.Sn.,M.Hum., selaku dosen pembimbing 
akademik yang membantu penulis dalam pemilihan tempat magang. 
6. Keluarga penulis yang senantiasa selalu membantu dan mendukung  
penulis dalam proses kerja magang. 
7. Gaby, Alifa, Febry, Kak Sally, dan Kak Monica selaku rekan kerja 
magang yang memberikan bantuan dalam proses pelaksanaan magang 










Dalam menyelesaikan studi di Universitas Multimedia Nusantara, mahasiswa 
diwajibkan untuk melaksanakan praktik magang. Tujuan dari magang adalah 
untuk mengembangkan kemampuan mahasiswa dan menambah pengalaman 
bekerja langsung di lapangan. Magang dapat dilaksanakan di sebuah perusahaan 
maupun studio desain. Penulis melaksanakan magang di Kanoo Studio dari 12 
Agustus 2019 hingga 12 November 2019 dalam divisi desainer grafis. Kanoo 
Studio merupakan sebuah studio desain di Tangerang Selatan yang memiliki 
fokus di desain grafis, fotografi, videografi, dan social media campaign. Secara 
garis besar, Kanoo Studio merupakan studio digital advertising. Selama 
melaksanakan magang, penulis mengerjakan pekerjaan yang berfokus pada 
perancangan social media dari berbagai klien. 
 
 






PENGESAHAN LAPORAN KERJA MAGANG…………………………….. II 
LEMBAR PERNYATAAN TIDAK MELAKUKAN PLAGIAT…………... III 
KATA PENGANTAR ......................................................................................... IV 
ABSTRAKSI ....................................................................................................... VI 
DAFTAR ISI ...................................................................................................... VII	
DAFTAR GAMBAR ........................................................................................... IX	
DAFTAR TABEL ............................................................................................... XI	
DAFTAR LAMPIRAN ...................................................................................... XII 
BAB I PENDAHULUAN ....................................................................................... 1	
1.1.	 Latar Belakang………………………………………………………. 1	
1.2.	 Maksud dan Tujuan Kerja Magang…………………………………. 2	
1.3.	 Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang…………………… 2	
BAB II GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN ................................................. 4	
2.1.   Deskripsi Perusahaan…………………………………………………….. 4	
2.1.1.	 Ruang Kerja………………………………………………………. 5	
2.1.2.	 Portfolio Perusahaan……………………………………………… 6	
2.2.  Struktur dan Organisasi Perusahaan……………………………………...10	
BAB III PELAKSANAAN KERJA MAGANG ................................................ 12	
3.1.   Kedudukan dan Koordinasi……………………………………………... 12	
3.2.   Tugas yang Dilakukan…………………………………………………...13	
3.3.   Uraian Pelaksanaan Kerja Magang……………………………………... 15	
3.3.1. Proses Pelaksanaan…………………………………………………. 15	




3.3.1.2.  Perancangan Preview Apps Eden Farm……………………... 21	
3.3.1.3.  Video Tutorial Menggunakan Aplikasi Porter……………… 24	
3.3.2. 	Kendala yang Ditemukan…………………………………………... 30	
3.3.3. 	Solusi Atas Kendala yang Ditemukan………………………………31	
BAB IV PENUTUP .............................................................................................. 32	
4.1.   Kesimpulan……………………………………………………………... 32	









Gambar 2.1.    Logo Kanoo Studio……………………………………………….. 4	
Gambar 2.2.    Ruang kerja Kanoo Studio ............................................................... 5 
Gambar 2.3.    Ruang kerja dan tempat diskusi ....................................................... 6 
Gambar 2.4.    Instagram feeds post untuk Pesca Gelato Bar .................................. 6 
Gambar 2.5.    Instagram feeds post untuk Porter .................................................... 7 
Gambar 2.6.    Desain kemasan Pringles ................................................................. 7 
Gambar 2.7.    Desain kemasan CD praise & worship GBI Kenisah ...................... 8 
Gambar 2.8.    Fotografi makanan untuk buku menu Six Degrees .......................... 8 
Gambar 2.9.    Fotografi makanan untuk Yakitate Yakitori .................................... 9 
Gambar 2.10.  Buku menu untuk Bon Apetit Café & Resto .................................... 9 
Gambar 2.11.  Buku menu untuk Jeans Chilli Chicken ......................................... 10 
Gambar 2.12.  Struktur dan organisasi Kanoo Studio ........................................... 10 
Gambar 3.1.    Kedudukan di Kanoo Studio .......................................................... 12 
Gambar 3.2.    Koordinasi di Kanoo Studio ........................................................... 13 
Gambar 3.3.    Logo Eden Farm ............................................................................. 15 
Gambar 3.4.    Proses proyek Instagram Eden Farm ............................................. 16 
Gambar 3.5.    Gambar tabel konten Instagram Eden Farm September ................ 17 
Gambar 3.6.    Refrensi desain Instagram Eden Farm sebelumnya ....................... 18 
Gambar 3.7.    Warna yang digunakan ................................................................... 18 
Gambar 3.8.    Stok foto produk Eden Farm .......................................................... 18 
Gambar 3.9.    Proses mendesain konten Instagram Eden Farm September ......... 19 
Gambar 3.10.  Menaggabungkan desain dan foto dalam draft .............................. 19 
Gambar 3.11.  Hasil visual Instagram Eden Farm September ............................... 20 
Gambar 3.12.  Brief preview aplikasi Eden Farm .................................................. 21 
Gambar 3.13.  Refrensi desain preview apps ......................................................... 22 
Gambar 3.14.  Proses mendesain preview aplikasi Eden Farm ............................. 22 
Gambar 3.15.  Revisi preview aplikasi Eden Farm ................................................ 23 
Gambar 3.16.  Hasil akhir preview aplikasi Eden Farm ........................................ 24 




Gambar 3.18.  Brief dari klien ............................................................................... 25 
Gambar 3.19.  Sketsa storyboard video tutorial aplikasi Porter ............................ 26 
Gambar 3.20.  Pembuatan asset di Adobe Illustrator ............................................ 26 
Gambar 3.21.  Pembuatan video tutorial aplikasi Porter di After Effects ............. 27 
Gambar 3.22.  Revisi video tutorial aplikasi Porter dari klien ............................... 27 
Gambar 3.23.  Hasil akhir video tutorial aplikasi Porter ....................................... 29 
















LAMPIRAN A: KARYA PENULIS SELAMA MAGANG......................... XIV 
LAMPIRAN B: DOKUMENTASI KERJA .............................................. XXXII 
LAMPIRAN C: DOKUMEN MAGANG ................................................ XXXIII 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
